REGULAMIN

1. Gra terenowa pod tytutem ,,GDY PRZYRODA TWORZY HISTORIE”.

2. Gra odbedzie sie w dniu 7 wrzes$nia 2019 r. w 3 rundach: o godzinie 12.00, 14:00 i 16:00. Start w modrzewiowej altanie w Parku
Zdrojowym przy Gérnym Stawie w Gluchotazach.

3. Gra organizowana jest przez Fundacje Benevolens, Fundacje Dla Dziedzictwa oraz oddziat PTTK Tryton.

4. Gra odbedzie sie¢ na terenie nalezgcym do Fundacji Benevolens w Parku Zdrojowym przy Gérnym Stawie w Gluchotazach.

5. Gra jest otwarta dla wszystkich oséb. Osoby ktére, nie ukonczyly 18 rok zycia mogg wzig¢ udzial w Grze tylko za zgodq os6b do-
rostych (rodzicéw lub opiekunéw), formularz oswiadczenia zawarty jest w karcie zgtoszenia.

6. Organizatorzy zapewniajg wode i napoje, materiaty plastyczne oraz materialy edukacyjno-informacyjne niezbedne do przepro-
wadzenia gry oraz nagrody dla zwyciezcéw.

7. Uczestnicy Gry biorg w niej udzial na wtasng odpowiedzialno$¢. Udzial w grze jest bezplatny.

8. Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.

Il. PRZEPISY SZCZEGOLOWE

1. Celemn Gry jest upowszechnianie wiedzy z zakresu dziedzictwa historycznego i przyrodniczego dotyczacego Parku Zdrojowego
przy Gérnym Stawie w Gluchotazach i zdobycie przez to jak najwiekszej liczby punktéw. Punkty zdobywa sie poprzez zdobywanie
baz. Kazda baza ma przypisanego sedziego. Przez zdobycie bazy rozumiane jest dotarcie do niej i wykonanie przez druzyne zadania.

2. Druzyny - w Grze moga wystartowa¢ druzyny liczace od 3 do 5 0séb.

3. Zgloszenia druzyn dokonywane sg drogg mailowa na adres: biuro@benevolens.eu od dnia 1 sierpnia 2019 roku lub osobiscie,
bezposrednio przed kazdg rundg Gry, w dniu rozgrywki. Zgtaszajac druzyne nalezy poda¢ wybrang godzine rundy Gry, liczebno$¢
i nazwe druzyny oraz sktad osobowy (imie i nazwisko kazdego z cztonkéw druzyny) oraz wyznaczy¢ kapitana. Druzyny moga
formowac sie réwniez bezposrednio przed rozpoczeciem Gry.

4. Maksymalna liczba druzyn, mogacych wzig¢ udziat w jednej rundzie Gry to 5. W razie przekroczenia tej liczby, o udziale w Grze
decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

lll. PRZEBIEG GRY

1. Druzyny proszone sg o przybycie na miejsce startu najpdzniej 15 minut przed planowanym rozpoczeciem Gry.

2. Druzyny startujg z miejsca startu zgodnie z wytycznymi przekazanymi w dniu gry terenowej przez Organizatora. Kolejnos¢ startu
odbedzie sie zgodnie z kolejnoscig przyjecia zgtoszen.

3. Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania:
a) co najmniej jednego telefonu komoérkowego z dostepem do Internetu
b) co najmniej jednego przyboru do pisania (otéwek, dtugopis, piéro itp.)

4. W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje mape okreslajgcg przebieg trasy oraz lokalizacje 5 baz wraz z pustg kartg punktacji.

5. Dotarcie do okreslonych miejsc bedgcych bazami zgodnie z mapg i wykonanie zadan skutkuje przyznaniem przez sedziego danej
bazy punktéw za kazde zadanie, punkty wpisywane sg do karty punktacji przez sedziego danej bazy.
Maksymalna punktacja mozliwa do zdobycia w poszczegd6lnych Bazach:
Baza I - 5 pkt
Baza II - 11 pkt
Baza III - 1 pkt
Baza IV - 8 pkt
Baza V - 16 pkt
Razem - 41 pkt.

6. W bazach na druzyny bedg czekaly pytania z wiedzy o przyrodzie i historii miejsca oraz zadania do wykonania.

7. Na przebycie trasy kazda z druzyn ma okoto 120 minut.

8. Druzyny poruszajg sie pieszo.

9. Korzystanie z Internetu, urzgdzen GPS oraz innych materiatéw jest dozwolone.

10. Calq trase druzyna musi pokona¢ razem, bez rozdzielania sie.

11.Po przybyciu na okre§long w momencie startu mete nalezy odda¢ obstudze mety karty punktacji z punktami otrzymanymi w ba-
zach.

12.Po weryfikacji punktacji i zliczeniu czaséw oglaszane sg wyniki. O klasyfikacji koricowej decyduje ilo§¢ punktéw zdobytych pod-
czas gry. Ogloszenie wynikéw nastgpi do 30 minut po kazdej rundzie Gry.

13. W razie zdobycia przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktéw o kolejnosci koricowej decyduje czas pokonania trasy

liczony od startu danej druzyny do jej przybycia na mete (czas netto).

14. Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgtoszone Organizatorom wczasie 15 minut od ogloszenia wynikéw.



1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. Organizator i wspotorganizatorzy nie odpowiadajg za rzeczy uczestnikow gry pozostawione bez opieki.

3. Organizator nie odpowiada za zachowanie uczestnika niezgodne z powszechnie przyjetymi normami oraz postanowieniami
regulaminu, w przypadku naruszenia przez gracza lub zesp6t niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania gry
innym graczom, badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg prawo wykluczenia go z Gry. Decyzja
Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

4. Zmiany w regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu startu Gry.

. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytgcznie od Organizatora.

6. Uczestnik wyraza zgode na opublikowanie na tamach strony internetowej i w informacjach medialnych przez Organizatora wize-
runku, a w uzasadnionych przypadkach takze imienia i nazwiska uczestnika.

7. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych podanych w o§wiadczeniu odnosnie stanu zdrowia/formularzu
zgoda na samodzielne uczestnictwo osoby niepelnoletniej zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 10 maja 2018r.
(Dz.U. z 2018r., poz. 1000). Uczestnictwo w Grze jest rOwnoznaczne z wyrazeniem zgody na wykorzystanie wizerunku w celach
promocyjnych.

8. Wziecie udziatu w grze terenowej stanowi potwierdzenie zapoznania sie z niniejszym regulaminem.

9. Niniejszy regulamin wraz z kartg zgloszenia dostepny jest na stronach Organizatoréw: www.dladziedzictwa.org,
www.benevolens.eu, www.pttk.nysa.pl
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